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Tavoitteet:

-liikennemerkkien 
massainventointi jonka 
kautta ajantasainen 
päivittyvä 
liikennemerkkirekisteri

-päällysteiden kuntotiedot 
sekä datan 
hyödyntäminen 
omaisuudenhallinnassa ja 
päällysteohjelmissa



Aluerajaus sekä 
lähtötiedot:

-asemakaavoitetut
katualueet (ajoradat ja 
pyörätiet)

-ajoratoja 430km
-pyöräteitä 220 km

-datana käytettiin 
kaupungin omia keskilinja-
aineistoja sekä Digiroad-
aineistoa



-valikoitiin palveluntarjoajaksi Tamperelainen startup-yritys Crowdchupa
-pelillistämisen avulla kaupunkilaiset mukaan kartoituksiin
-data kaupungin käyttöön



Mobiilisovellus





Datan analysointi Vaisalan RoadAi-selainsovelluksella



Päällysteen analysointi Sirway-sovelluksella



Saadun paikkatietodatan käsittely kaupungin omiin tietokantoihin sekä yhteensovittaminen 
DIGIROAD-tietokantoihin. Paikkatiedot tallennetaan ArcGIS enterpriseen eli jatkossa 
kaupungilla oma liikennemerkkirekisteri GIS-maailmassa. Päivitykset tehdään mobiilisti 
ArcGIS Field Maps- sovelluksella.
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