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Sisältö

 Vuorovaikutteisen valaistuksen suunnittelu 
pelimallilla
 Kruunusillat 
 Nikkilän koulu
 Tyynenmerenkatu

 Planering av interaktiv belysning med
spelmodell
 Kronbroarna
 Nickby skola
 Stillhavsgatan



Kruunusillat, Nihti – Korkeasaari - Kruunuvuorenranta

Kronbroarna, Knekten – Högholmen - Kronbergsstranden



Yhteenveto

 Vuorovaikutteinen valaistus – käyttäjiin reagoiva valaistus
 Vuorovaikutteinen suunnittelu – pelimallin kokemuksellisuus
 Helppoa päätöksentekoa

Sammandrag

 Interaktiv belysning – belysning som reagerar till användaren
 Kommunikativ planering – spelmodeller & upplevelse
 Lätt beslutsfattande
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